ТЕМА ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МУЗЫКАЛЬНО - ДИДАКТИЕСКИХ ИГР НА ФАКУЛЬТАТИВНЫХ ЗАНЯТИЯХ «ИГРА НА МУЗЫКАЛЬНОМ ИНСТРУМЕНТЕ - ФОРТЕПИАНО» ДЛЯ РАЗВИТИЯ МУЗЫКАЛЬНЫХ СПОСОБНОСТЕЙ УЧАЩИХСЯ

Актуальность
В настоящее время очевидна необходимость подготовки учащихся, имеющих активную жизненную позицию, готовых к творческой деятельности и  способных на самостоятельные решения в современных условиях социокультурного развития общества. Роль средней школы в данном процессе по - прежнему высока. Раскрыть творческий потенциал ребенка, направить его в выборе своей жизненной стратегии, подготовить к вхождению в культурную среду – задачи школы, отраженные в документах Республики Беларусь (Кодекс Республики Беларусь об образовании, Концепция непрерывного воспитания детей и учащейся молодежи в Республике Беларусь на 2016 -2020 гг.)
Музыкальное образование в решении вышеуказанных задач занимает особое место. Оно не только отражает и выражает реалии современного мира, не только вторгается в глубины сознания и подсознания человеческой личности, но, прежде всего, способно влиять на качественную сторону отношений человека к действительности и к самому себе, действуя, при этом, ненавязчиво, без принуждения, вызывая особый духовный подъем. Восприятие музыки – сложный  процесс, требующий от человека внимания, памяти, развитого мышления, разнообразных знаний. Поэтому необходимо  научить  ребёнка  разбираться  в  особенностях музыки как вида искусства, сознательно акцентировать его внимание на средствах музыкальной выразительности, различать музыкальные произведения по жанру, характеру. Сегодняшние преподаватели, в  отличие от прежних поколений педагогов, сталкиваются с непростыми психологическими проблемами своих учеников. В современном мире на фоне обилия информационных ресурсов, появления всё новых и новых гаджетов и более глубокого погружения в интерактивный мир компьютерных игр острее ощущается недостаток общекультурных эстетических — в том числе и качественных музыкальных – впечатлений, которые жизненно необходимы нашим детям. Иосиф Гофман говорил: «Если мозг занят чем-нибудь другим, … занятия являются совершенно напрасной тратой времени». Есть надежда, что занятия музыкой сведут к минимуму нахождение ребёнка в не реальном компьютерном мире. Ведь музыка обладает большой силой воздействия на человека, непосредственно обращаясь к его душе, миру его переживаний, настроений. Ввести детей в мир музыки мне помогают музыкально – дидактические игры и пособия, которые я использую в своей повседневной работе и в самостоятельной игровой деятельности детей. Музыкально – дидактические игры воздействуют на учащегося комплексно, вызывая у него зрительную, слуховую и двигательную активность, тем самым, расширяя музыкальное восприятие в целом.
Цель: развитие  музыкальных  способностей учащихся посредством музыкально – дидактических игр на факультативных занятиях «Игра на музыкальном инструменте (фортепиано)»
Задачи 
раскрыть значение музыкально - дидактических игр;
определить роль и место дидактических игр в развитии музыкальных  способностей учащихся;
разработать методические рекомендации по использованию музыкально – дидактических игр;
проверить эффективность использования музыкально – дидактических игр для развития музыкальных  способностей учащихся.
Длительность работы над опытом:
Игровые приёмы на занятиях я использую с первых лет  педагогической деятельности, а последние 3 года особенно целенаправленно.

[bookmark: _GoBack]Ведущая идея опыта
Дидактические игры дают хороший результат лишь в том случае, если ясно представляешь, какие задачи могут быть решены в процессе их проведения и в чём особенности проведения этих занятий. Психологами доказано, что знания, усвоенные без интереса, не окрашенные собственным положительным отношением, эмоциями, не становятся полезными. Включение в факультативное занятие дидактических игр и игровых моментов позволяет сделать обучение интересным и занимательным, создает у учащихся рабочее настроение, способствует преодолению трудностей в усвоении материала.
Описание сути опыта
На протяжении многих столетий учёные, представители педагогической мысли подчеркивали важность игры в жизни человека. Так на развивающую функцию игры указывали Л.С. Выготский, С.Л. Новосёлова, Д.Б. Эльконин и др. Игра – наиболее эффективная система воспитания умственной активности детей. Она вызывает у ребят живой интерес к процессу познания и помогает усвоить любой учебный материал, это необходимый вид деятельности в процессе которого отражается накопленный детьми жизненный опыт, закрепляются и углубляются представления об окружающем мире, приобретаются навыки и специфические	знания	о	музыке.
Уровень обучения и воспитания в школе в значительной степени определяется тем, насколько педагогический процесс ориентирован на психологию возрастного и индивидуального развития ребенка. Это предполагает психолого-педагогическое изучение школьников на протяжении всего периода обучения с целью выявления индивидуальных вариантов развития, творческих способностей каждого ребенка, укрепления его собственной позитивной активности, раскрытия неповторимости его личности. В педагогике и методике преподавания больше внимания уделяется играм младших школьников. Это связано с тем, что педагоги рассматривают игру как важный метод обучения для учащихся младшего школьного	возраста. 
Основное назначение музыкально - дидактических игр – формировать у учащихся музыкальные способности в доступной игровой форме, помочь им разобраться в соотношении звуков по высоте, развить у них чувство ритма, тембровый и динамический слух, побуждать к самостоятельным действиям. Музыкально - дидактические игры обогащают детей новыми впечатлениями, развивают у них самостоятельность, способность к восприятию, различению основных свойств музыкального звука. В процессе музыкально-дидактических игр ученики не только приобретают специальные музыкальные знания, у них формируются необходимые черты личности.
Дидактическая игра не является открытием современности, но все же остается значимым, определяющим, эффективным средством воспитания.
Развивающие возможности игры, как одной из привлекательных для детей форм творческой музыкальной деятельности, раскрываются в работах                  Н. А. Ветлугиной. Она пишет о том, что игра выступает генетической основой детского художественного творчества, а состояние эмоциональной увлеченности, возникающее в процессе игры, напоминает в своих зачаточных формах вдохновение зрелого художника. Сюжеты музыкальных дидактических игр конкретизируются понятными для детей картинами природы, образами животного мира, сказочными образами, но при этом они не теряют яркой художественной содержательности [3, с. 347].
Значение дидактической игры не ограничивается тем, что у ребенка возникают новые по своему содержанию мотивы деятельности и связанные с ними задачи. Существенно важным является то, что в игре возникает новая психологическая форма мотивов.
Д.Б. Эльконин считает, что игра выполняет 4 важнейших для человека функции:
средства развития мотивационно - потребностной сферы; 
средства развития произвольного поведения; 
средства развития умственных действий; 
средства познания [ 5, с. 218].
 Последние десятилетия психологи и педагоги-исследователи, выявляя роль игры, также разрабатывают музыкально-дидактические игры, давая возможность обучаться интересно, в совместном творчестве познавать законы человеческого общения, законы психологии и т. д. Вместе с тем, встретить качественный материал, посвященный этой теме, как в литературе, так и в интернете, довольно не просто. Поэтому в процессе работы возникло желание для своих учеников создать «Копилку музыкально – дидактических игр». А вдохновила меня на это музыковед, педагог, исследователь Татьяны Боровик. Для меня её наработки являются наиболее интересны, так как в них соединились пение, движение, юмор, метафора, сказка, театр и многое другое. 
Для разработки собственных дидактических  материалов я придерживалась следующих принципов:
1. принцип доступности;
2. принцип личностной направленности;
3. принцип наглядности и закреплённости, когда наглядно – образные компоненты содействуют лучшему запоминанию и крайне эффективны в обучении; 
4. принцип познавательной мотивации;
5. принцип поисковой деятельности.
Для проведения дидактической игры на занятии я учитываю основные условия проведения:
1. наличие определённых знаний и умений в области дидактических игр;
2. выразительность проведения игры, обеспечивающая интерес ребёнка, желание слушать, участвовать в игре;
3. оптимальное сочетание занимательности и обучения (педагог должен помнить, что он даёт сложные учебные задания, а в игру их превращает форма их проведения);
4. использование средств и способов, повышающих эмоциональное отношение детей к игре, которое следует рассматривать не как самоцель, а как путь, ведущий к выполнению учебных задач;
5. наличие между учителем и учащимся атмосферы уважения, взаимопонимания, доверия, сопереживания.
В «Копилке музыкально – дидактических игр» все игры разделены на несколько групп: игры на развитие слуха, на развитие метра, игры, которые дают представление о длительности звука и чувства ритма, игры на развитие памяти и образного мышления, игры на освоение клавиатуры и усвоения расположения нот на нотоносце. 
Наиболее  полюбившийся детям материал хочу описать в данной работе. Дидактическая игра «Хлопай в	 такт»
Учу выделять сильную акцентную долю хлопками в ладоши, а слабую долю — хлопками рук по коленке в декламировании стихов и в пении. Репертуар: детские песни «Василек», «Дождик», «Ходит зайка» и другие.
Дидактическая	игра	«Дирижёр»
Дети любят ролевые игры. Прошу учащегося отобразить в дирижерском жесте ощущение сильной и слабой долей в речи и в музыке. Декламирую вместе с ними стихи: на ударном слоге опускайте руки вниз, а на безударном — поднимайте вверх. Затем поём песни с дирижированием. 
Ребусы
С помощью ребусов можно закреплять знание нот скрипичного ключа, находить их на клавиатуре, учить составлять нотные ребусы; развивать фантазию, внимание, память, речь, мышление; воспитывать интерес к предмету обучения через игровой материал.  Материал использую на занятиях во время изучения нот первой октавы в скрипичном ключе, когда ребёнок прочитывает ребус с нотой, находит соответствующую ноту на клавиатуре инструмента и подходящую картинку к ребусу. Можно поиграть в музыкальное лото, закрывая прочитанный ребус соответствующей картинкой  (Приложение 1).
Дидактическая игра «Гусеница, муравей, кузнечик» для развития технических и интонационных возможностей исполнения легато и стаккато на фортепиано (Приложение 2).
Игра «Воздушные ватки» технический приём при работе над качеством звукоизвлечения.
Раскладываем комочки ваты на клавиатуру. Ребёнок берёт звук и глубоко погружает палец в клавиатуру. При этом вслушивается в качество звука. Воспитывает свободу и естественное движение рук (Приложение 3).
Дидактическая игра «Скульптура звука» для закрепления темы «Регистры»
Заранее учит ребёнок стихотворение и  рисует к нему картину. Затем характеризует музыкальными мазками на инструменте это стихотворение (Приложение 4).
Дидактическая игра «Весёлые пазлы» - ритмо – слуховое восприятие. Пазлы состоят из двух частей, чтобы собрать нужную картинку нужно выполнить задание:
прохлопываю ритмический рисунок первой строчки стихотворения, а ребёнок ищет  вторую часть и прохлопывает его ритмический рисунок. Если найдёт правильное окончание, то ритмический рисунок совпадёт и картинка совпадёт. (Приложение 5).
Дидактическая игра «Веер цветовых ассоциаций» на исполняемые музыкальные произведения представляет собой веер из нескольких пластин разного цвета. Ученики должны подобрать определенную цветовую пластину, соответствующую их восприятию конкретного музыкального произведения. Такая работа носит индивидуализированный характер, не терпит вмешательства и назидания со стороны учителя (Приложение 6).
Дидактическая игра «Громкая и тихая музыка» - развивает умение различать на слух динамические оттенки музыкальной речи: тихо (р), громко (f), не слишком громко (mf).Ход игры. Выкладываю карточки и объясняют их назначение (цвет карточки условно соответствует определенному динамическому оттенку). Звучит музыкальная пьеса, в которой динамические оттенки изменяются последовательно. Пьеса исполняется дважды, чтобы первый раз ребёнок внимательно прислушался к ним. При повторном исполнении он выкладывает /или поднимает вверх/ карточки, соответствующие по цвету динамическим оттенкам музыки (Приложение 6).
Игра «Фотоаппарат». Эта игра развивает зрительную память, быстроту запоминания.
 Учащемуся  предлагается посмотреть на карточку с изображёнными на ней разными предметами одну минуту. Затем карточка убирается, и ребёнок должен быстро перечислить, что на ней было изображено.
При знакомстве с нотами учащиеся читают дома с родителями замечательную сказку «Знакомство с нотами» (Приложение 7 ).
Музыкально - дидактическая игра «Паровозик» для развития чувства ритма. 
Вот смотрите паровоз, 
он вагончики привёз, 
путь у него дальний, 
ведь поезд музыкальный.
В окошко вставляются ноты с разными длительностями, а учащемуся необходимо правильно прохлопать ритм (Приложение 8).
 Игра «Всезнайка-музыкайка» (при проведений концертов класса и др. мероприятий). Дидактическая задача игры – повторить и закрепить теоретические знания по музыкальной грамоте, развивать музыкального мышление. Игра является продолжением игры «Музыкальное лото», но отличается большей динамичностью. Для игры изготавливаются специальные карточки, разделённые на две части. В левой части карты находится ответ, в правой – вопрос. Играть может любое количество участников. Карты с ответами, предварительно отобранные учителем, перемешиваются и раздаются участникам игры. Право первого хода определяется заранее: это может быть учитель или игрок, которому попала карточка только с вопросом (специально приготовленная). Участник игры, первый правильно ответивший на заданный вопрос, читает вопрос из своей карточки, и так далее, пока все карточки не будут использованы. В данной игре можно установить дополнительные бонусы для самых активных участников (например, дополнительные карты, фишки) (Приложение 9).
В своей работе стараюсь тесно сотрудничать с законными  представителями учащихся и привлекать к изготовлению дидактического материала для проведения игр на занятиях и в кругу семьи.
Представленные творческие задания, игры, систематически включаю в организацию и содержание уроков, при проведении мероприятий.
Необычность заданий, по сравнению с уже привычным традиционным уроком специальности, привлекает внимание ребят, вызывает  интерес и творческую активность. По мере накопления детьми опыта в этом виде музыкальной деятельности, количество неправильных и не осознанных ответов сокращалось, они научились действовать по принципу: слышу – осознаю – представляю – исполняю.
Ежегодно копилка музыкально – дидактических игр пополняется. Совсем недавно на методическом объединении учителей музыкальной направленности совместно с коллегами были придуманы новые музыкально-дидактические игры для эмоционально-образного развития учащихся. «Изюминкой» является то, что они созданы на материале белорусского художественного творчества.
Дидактическая игра «Геральдические ребусы»,  содержащие с одной стороны – герб одного из городов Республики Беларусь, с другой – музыкальную задачу (например, на знание нотной грамоты). То есть, в процессе использования геральдических ребусов на занятиях, можно познакомить ребят с традициями и историей страны, города, вызывая определенный ассоциативный ряд. Так, например, при знакомстве с гербом города Минска можно вспомнить святую Деву Марию, стоящую над городом с поднятыми в молитве руками, благословляя жителей города. Знакомство с гербом усилит межпредметные связи нескольких предметных областей гуманитарного цикла  (Приложение 11).
Дидактическая игра «Мифологические интервалы». Каждый музыкальный интервал (прима, секунда и т.д.) получает соответствующий фольклорный образ одного из существ славянской мифологии (например, Аржавень, Лядашцік). К сожалению современные школьники хорошо знают более распространенную мифологию Древней Греции, а о своих мифологических героях знают очень мало. И, если учеть, что мифология лежит в основе всех национальных культур, то такое творческое изучение древних славянских мифов – еще одно прикосвоение учащихся к истории своей страны. 
Таблица соответствия интервалов и мифологических образов предложена в Приложении 12;
 Интервальная игра «Найди вторую половинку», в которой учащийся должен грамотно построить музыкальный интервал на основании приобретенных знаний и на основании восприятия целостной картинки, на которой изображены лесные животные Беларуси (Приложение 13). 
В процессе работы пришло решение структуировать создание дидактического материала. С данными методическими рекомендациями я познакомила коллег на методическом объединении. 
Методические рекомендации по разработке 
музыкально – дидактических игр
1. Знакомство с музыкально – дидактическими играми следует начинать с раннего возраста.
2. Работу по использованию музыкально – дидактических игр следует вести в системе, поэтапно, от простого к сложному.
3. Широко использовать наглядность: музыкально – дидактические пособия, увеличенные иллюстрации, настольно – печатные игры, кубики, лесенки, ритмические коробочки, музыкальные игрушки.
4. Включать музыкально – дидактические игры и упражнения во все разделы занятий, а также в программу концертов и мероприятий.
5. Знакомить с играми во время занятий, а потом переносить их в самостоятельную музыкальную деятельность детей.
6. Проводить систематическую работу с законными представителями учащихся.
7. Пополнять «Копилку музыкально – дидактических игр» новыми играми, опираясь на методические новинки, которые появляются в печати либо в интернет ресурсах.
8. Привлекать законных представителей  к изготовлению дидактического материала для проведения игр на занятиях и в кругу семьи.
Результативность и эффективность опыта
Анализируя полученные результаты, я пришла к выводу, что дети стали более раскованы, свободней выражают свои идеи, эмоции. Они легко определяют ритм музыки, подстраиваются под ее характер, улавливают изменения. После применения музыкально – дидактических игр на факультативных занятиях «Игра на музыкальном инструменте (фортепиано)» учащиеся стали свободнее выражать свои эмоции при игре произведений, прикосновение к звуку стало более понятным, штрих точным, смотря какого характера, исполнялись произведения, осознанно подходили к кульминации, контрастнее зазвучали динамические оттенки и т.д.
В начале и в конце 2017/2018 учебного года было проведено анкетирование учащихся. Ребята, посещающие уроки по классу фортепиано в количестве 6 человек ответили на вопросы двух анкет, в которых предлагалось по девять вопросов (Приложение 12). Каждый вопрос, на который был дан положительный ответ – один бал. В диаграмме  наглядно показано, как к концу года, после использования музыкально – дидактических игр, существенно изменились динамика показателей по критериям «Заинтересованность», «Мотивация» у каждого ученика. 
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Также из бесед с классными руководителями, законными представителями я выяснила, что дети стали более контактны в общении, проявляют больший интерес не только к урокам по фортепиано, но и к учебным занятиям в целом. Проявляя большую заинтересованность на занятии, стали общительней, лучше налаживают контакт со сверстниками. 
Заключение
По завершению работы над опытом сделаны выводы, которые полностью подтвердили целесообразность использования применения дидактических игр в классе фортепиано. Игровые технологии являются одной из уникальных форм обучения, которая позволяет сделать интересными и увлекательными не только работу учащихся на творческо-поисковом уровне, но и будничные шаги по изучению учебного материала. Занимательность условного мира игры делает положительно эмоционально окрашенной монотонную деятельность по запоминанию, повторению, закреплению или усвоению информации, а эмоциональность игрового действа активизирует все психические процессы и функции ребенка. Другой положительной стороной игры является то, что она способствует использованию знаний в новой ситуации, то есть усваиваемый учащимися материал проходит через своеобразную практику, вносит разнообразие и интерес в учебный процесс. Изученный в процессе игровой деятельности материал забывается учащимися в меньшей степени и медленнее, чем материал, при изучении которого игра не использовалась. Это объясняется, прежде всего, тем, что в игре органически сочетается занимательность, делающая процесс познания доступным и увлекательным, и деятельность, благодаря участию которой в процессе обучения, усвоение знаний становится более качественным и прочным. Кроме того, благодаря использованию игр, на занятиях у начинающих пианистов появилась особая комфортность и уверенность в себе. 
Пусть девизом для каждого учителя станут слова замечательного русского педагога и историка Василия Ключевского: «Чтобы быть хорошим преподавателем, надо любить то, что преподаешь, и тех, кому преподаешь»
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