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1. Пояснительная записка к методической разработке
Автор: 
– Симонова Марина Витальевна, музыкальный руководитель;
– Андреева Ольга Сергеевна, музыкальный руководитель.

Образовательная организация: Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение «Детский сад № 8», г. Иркутск, 
ул. Ржанова 9, тел.: (3952)35-34-73
Аннотация: занятие в форме интерактивной игры «Веселые звуки», направлено на развитие у ребенка звуковысотного слуха, формирования ассоциативной связи звуков с предметами, животными и музыкальными инструментами. 

Слайдовая презентация подготовлена с использованием наглядных графических средств способствует проявлению обучающимися интереса 
к предмету. Применяемая форма активизирует коллективное взаимодействие, умение работать в команде.

Название игры: «Веселые звуки».

Цель: развитие у детей звуковысотного слуха.
Задачи: 

Образовательная: развитие знаний о высоте звука, закрепление знаний о музыкальных инструментах, положении нот на нотном стане, формирование ассоциативного восприятия мира звуков.

Воспитательная: формирование коммуникативной компетенции, умения работать в команде, побуждение детей к состраданию и помощи окружающим.

Развивающая: активизация познавательного интереса обучающихся 
к музыкальным занятиям.

Дидактический материал: карточки «улыбки» для правильных ответов.

Время игры: 15 минут.
Категория обучающихся: дети 5-6 лет (старшая группа).

Техническое обеспечение: Необходимое оборудование для занятия: компьютер, мультимедийный проектор и экран или интерактивная доска.

Программное обеспечение:
1.
Программа Microsoft PowerPoint (также можно использовать бесплатные приложения, такие как Microsoft PowerPointViewer, LibreOffice Impress или Openoffice Impress).

2.
Авторская игра в формате демонстрации.

2. Порядок проведения игры

Запускается демонстрация.

Музыкальный руководитель проводит с детьми беседу о высоте звука, в ходе которой объясняет, чем отличаются низкие звуки от высоких. В процессе беседы выясняет, как дети усвоили предложенный материал.
Для закрепления детям предлагается поиграть в игру.

Запускается слайд 2.
Музыкальный руководитель:
– Дети, в одной далекой сказочной стране добрый гномик (можно позволить детям самим придумать имя гномику) нес ведерко 
с разными звуками и случайно выронил его. Звуки высыпались 
и разбежались. Давайте поможем гномику найти для каждого звука свое место.
Запускается слайд 3.
Музыкальный руководитель:

– Звуки пианино убежали в Африку. Низкие звуки ждет бегемотик 
в своем пруду, а высоким место на облачке, где летает красивая бабочка.

После этого педагог подводит курсор мыши поочередно к каждому изображению ноты, дети слушают и определяют высокий это звук или низкий. После правильного ответа педагог (или кто-то из детей) нажимает на изображение ноты, и она автоматически становится на свое место.

Когда, все звуки расставлены на свои места, педагог хвалит детей за работу и запускает слайд 4.

Музыкальный руководитель:

– Звуки гитары спрятались в лесу. Давайте повесим высокие звуки на веточку к синичке, а низкие положим в корзинку медведю.

После этого педагог подводит курсор мыши поочередно к каждому изображению ноты, дети слушают и определяют высокий это звук или низкий. После правильного ответа педагог (или кто-то из детей) нажимает на изображение ноты, и она автоматически становится на свое место.

Когда, все звуки расставлены на свои места, педагог хвалит детей за работу и запускает слайд 5.

Музыкальный руководитель:

– Звуки трубы затаились в домике у гномика. Нужно положить низкие звуки на нижнюю полку шкафчика, а высокие – на верхнюю.

После этого педагог подводит курсор мыши поочередно к каждому изображению ноты, дети слушают и определяют высокий это звук или низкий. После правильного ответа педагог (или кто-то из детей) нажимает на изображение ноты, и она автоматически становится на свое место.

Когда, все звуки расставлены на свои места, педагог хвалит детей за работу и запускает слайд 6.

Музыкальный руководитель:

– И звуки колокольчиков куда-то спрятались. Давайте найдем 
их и отдадим каждый своему колокольчику.

После этого педагог просит детей найти на слайде изображения нот, затем подводит курсор мыши поочередно к каждому их изображению.

Дети слушают и определяют, какому колокольчику (маленькому, среднему или большому) может принадлежать звук. После правильного ответа педагог (или кто-то из детей) нажимает на изображение ноты, 
и она автоматически становится на свое место.

Когда, все звуки расставлены на свои места, педагог хвалит детей за работу и запускает слайд 7.

Музыкальный руководитель:

– Звуки голосов животных тоже нужно вернуть их хозяевам.

Педагог подводит курсор мыши поочередно к каждому изображению нот. Дети слушают голос животного и определяют, какому 
он может принадлежать. После правильного ответа педагог спрашивает детей: «Какой это был голос низкий или высокий?». Затем педагог (или кто-то из детей) нажимает на изображение ноты, и она автоматически становится на свое место.

Когда, все звуки расставлены на свои места, музыкальный руководитель хвалит детей за работу, запускает слайд 8 и подводит итоги игры.

3. Методические рекомендации педагогам
Игру «Веселые звуки» рекомендуется проводить во вступительной части музыкального занятия (при повторении материала о высоте звуков) 
или в его заключительной части (для активизации внимания и активной формы  отдыха от основной части занятия).
Игра может проводиться как в составе в индивидуальном порядке (каждый ребенок сам выполняет предложенные в игре задания) 
или в командах.

Для поощрения детям (командам), давшим правильные ответы выдаются карточки «Улыбки», победитель определяется по наибольшему количеству карточек.
Для побуждения к деятельности всего детского коллектива, следует предоставлять слово для правильного ответа разным детям, чтобы в конце игры вниманием была охвачена вся группа.

Кроме того, если в игре используется интерактивная доска (интерактивный стол) необходимо предоставлять обучающимся возможность самим перемещать изображения нот на их места.

Дополнительно, для формирования устойчивых ассоциаций высоты звука с предметами и животными перед выполнением каждого задания можно задавать вопросы на описание слайда, уточнение мнения детей о том, на каком месте должны быть низкие и высокие звуки. Например: «Какой музыкальный инструмент изображен на экране?», «Как звучит большой колокольчик, а как маленький?», «На какую полку шкафа лучше положить низкие звуки, а на какую высокие?», «Кто легче птичка
 или медведь?» и так далее.
Приложение 1
Карточка «Улыбка»
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