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Своевременное развитие грамматического строя языка ребенка является важнейшим условием его полноценного речевого и общего развития, поскольку язык и речь выполняют ведущую функцию в развитии мышления и речевого общения, в планировании организации деятельности ребенка, а также самоорганизации поведения, формировании речевых связей.
В настоящее время довольно много встречается дошкольников с нарушениями лексико-грамматических категорий.
Ведущим видом деятельности дошкольника является игра и эффективнее всего методики по развитию дошкольника строить как раз на использовании специально разработанных игр.
Игра – единственная форма деятельности ребенка, которая во всех случаях отвечает его организации. Никогда она не предъявляет ему требований, которые он не мог бы выполнить, и вместе с тем она требует от него некоторого напряжения сил, связано с бодрым, жизнерадостным самочувствием, а бодрость и радость – залог здоровья.
Любая игра способствует воспитанию не одного, а нескольких качеств, требует участия различных органов и психических процессов, вызывает разнообразные эмоциональные переживания. Игра учит жить ребенка  в коллективе, воспитывает организаторские способности, волю, дисциплинированность, настойчивость и инициативу.
Современное образование сейчас не может обойтись без интерактивных средств обучения. Существует масса возможностей по использованию в образовательных целях стандартного программного обеспечения, не требующего дополнительных материальных вложений. Одна из таких возможностей – это компьютерные флеш – игры на основе программы Power Point.
Современные компьютерные средства обучения дети всегда с радостью воспринимают, очень быстро реагируют и хорошо запоминают. Не секрет, с каким интересом дети играют на компьютере. Красивые картинки, возможность понажимать на клавиши – всё это привлекает детей и тянет их поиграть на компьютере. В качестве примера я приведу игру «1-2-5» (на согласование числительных с существительными в косвенных падежах)
Показ презентации.
Сегодня я научу вас изготавливать компьютерные флеш – игры. Это короткие игры (в несколько слайдов), направленные на решение одной образовательной задачи. Все варианты проведения флеш – игры должны быть описаны в сопроводительной методической документации к этой игре.
Практическая работа.
Флеш – игра «1-2-3» 
 (согласование числительного с существительным)
Цель: Воспитывать грамматически правильный строй речи.
Задачи:  1) упражнять в согласовании существительных с 
числительными 1-2-5;
              2) развивать мышление, счёт предметов. 
              3) формировать навык правильного звукопроизношения.
Игровые правила: В эту игру можно играть как с группой детей, так и с одним ребенком. Ведущий (взрослый или дети по очереди) - очередность в игре может быть установлена с помощью считалки – нажимают на мышку компьютера и читают задание: Сосчитайте предметы и назовите их количество. Дети должны сосчитать предметы и назвать их количество, согласовывая числительное с существительным. Например, один ананас. Педагог может усложнить игру, предложив детям составить по картинкам  предложения. Например, Мама в магазине купила два ананаса.
Игровые действия: Воспитатель следит, чтобы дети не нарушали очерёдность и не перебивали друг друга.
Ход игры: Педагог предлагает по очереди сосчитать предметы и ответить, как будет звучать 1-2-5 предметов.
Один ананас, два ананаса, пять ананасов.
Один ключ, два ключа, пять ключей.
Один дом, два дома, пять домов.
Одна звезда, две звезды, пять звёзд.
Одна бабочка, две бабочки, пять бабочек.
Методические особенности:  Эта игра является тренировочной игрой.  Ей должна предшествовать индивидуальная работа с детьми. По мере усвоения грамматического материала основной формой работы становится коллективная игра.

