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Аннотация
          Проектная деятельность посвящена созданию анимационного клипа «Пластилиновая азбука» для успешного изучения алфавита в 1-м классе. Продукт проектной деятельности предполагает использование, как участниками проекта, так и иметь внешнего пользователя, например: дошкольные учреждения, детские библиотеки.
          Целью работы является: создание анимационного клипа с дальнейшим использованием его при изучении алфавита.
         Задачи, решаемые в ходе реализации проекта:
1. Обобщить знания букв алфавита.
2. Распределить обязанности между участниками проекта. 
3.Смоделировать буквы.
4. Монтаж анимационного клипа.
5. Самооценка, подведение итогов.
         Для создания проекта использовались методы: моделирования и обобщения.   В ходе выполнения  проектной работы учащиеся изучали буквы, создавали эскизы, моделировали буквы из пластилина, придавая им желаемый образ. В создании проекта принимали участие родители, координировал работу учитель, привлечен социальный партнер для создания анимационной версии проекта.
         Результат работы оформлен в виде анимационного клипа «Пластилиновая азбука».
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	1. Введение
    Что такое азбука, и алфавит каждый из нас знает с детства, ну или узнает об этом либо до обучения, либо в период обучения в первом классе школы. Собственно, само определение алфавита – это совокупность букв или других знаков данной системы письма, приведенных в порядке азбуки. Такое определение дает нам толковый словарь Владимира Даля. С определением все понятно, но появляется новый вопрос, который нередко задают дошкольники и младшие школьники: зачем нужно знать алфавит? 
    Самое главное - алфавит является базой для изучения любого языка. Конечно, научиться говорить можно и без знания алфавита, доказательством чего являются дети, которые учатся говорить, не имея ни малейшего понятия о том, что такое алфавит. Но научиться говорить – это лишь один из шагов в изучении языка, ведь кроме этого надо научиться еще и читать и писать. А вот эти занятия освоить, без знания алфавита не возможны. Таким образом, можно прийти к выводу – без алфавита невозможно освоить язык. И это касается не только родного языка, который мы, учим с самого рождения, а и любого другого языка.
        Несектрет, что многие дети, приходя в первый класс, владеют навыками чтения, соответственно знаниями алфавита. Некоторые родители считают, что школа, это  место где ребенка научат знаниями звуков, буквами алфавита по порядку, ребенок в школе  начнет изучать алфавит и научится читать. В обоих случаях родители правы.В первом случае, безусловно – это заслуга родителей и педагогов дошкольного образования.Во втором случае, уже с первых дней пребывания детей в школе начинается период изучения алфавита. Запомнить алфавит нам помогают: всевозможные карточки с буквами и иллюстрациями, настольные игры с изучением алфавита, которые могут привлечь и заинтересовать детей своей игрой, а затем и знаниями, магнитные доски, обучающие звуковые азбуки и детские ноутбуки, компьютерные программы. В нашем классе, изучая алфавит, ребята  пользовались звуковой азбукой. После изучения азбуки в классе проводился творческий проект «Буквознайка». Ученики моделировали элементы букв с помощью пластилина, придаваябуквам любой желаемый образ. Так появился пластилиновый алфавит. Далее появилась идея объединить все творческие работы детей в анимационное  представление, как пособие  для дальнейшего его применения в период дошкольного возраста и первого класса. Почему именно анимационный клип?
            Во-первых.  Все дети любят смотреть мультфильмы.  А вы, встречали таких детей, которым не нравятся мультфильмы? Таких детей –нет.  Действительно, современные дети смотрят мультики с самого раннего возраста, воспринимая действительность во многом через то, что они видят на экране, перенося модели поведения из нарисованного мира в мир реальный. Если раньше основным источником героев были книги, то теперь технический прогресс принес еще одну форму познания мира – через изображение. Через мультфильм, анимационные видеоизображения.
        Во-вторых. Говоря о роли мультфильмов в детском воспитании, психологи отмечают, что они помогают становлению личности. «Мультфильмы – это детская вещь, потому что они антидокументальны». Картины, фантазию, необычные образы, наполняющие мультики, по силе воздействия можно сравнить с книгами сказок. В жизни детям порой не хватает реализации желаемых качеств, и мультфильмы помогают справляться с ощущением дискомфорта. Особенно тем детям, которые пришли в первый класс, не знаяалфавита или с ограниченными возможностями здоровья.
В-третьих.  Дети любят все яркое. И это одна из причин, которые делают просмотр мультиков и анимационных роликов такими привлекательными: как правило, в детских мультфильмах картинка насыщена цветами, живая, веселая. Кроме того, герои мультфильма говорят с детьми на их языке, хорошо объясняя различные жизненные проблемы и разрешая коллизии. 
            Так родилась идея создания проекта (анимационного пособия) «Пластилиновая азбука»,в создании которой принимали участие обучающиеся 1Д класса, родители и педагог дополнительного образования центра «Созвездие».
         Цель нашего проекта: создание анимационного клипа с дальнейшим использованием его при изучении алфавита.
Для достижения поставленной цели поставлены следующие задачи:
1.Обобщить знания букв алфавита.
2. Распределить обязанности между участниками проекта. 
3.Смоделировать буквы.
4. Монтаж  анимационного клипа.
5. Самооценка, подведение итогов.
Для создания проектаиспользовались методы: 
1. Моделирования - метод исследования объектов на моделях, в данном проекте моделями являются буквы.
2. Обобщения – действия, позволяющиедетям обнаруживать в многообразии предметов нечто общее, необходимое ему для создания модели. 
        Тип проекта практико-ориентированный(прикладной),основанный на возрастных интересах участников. Продукт практико-ориентированного проекта (анимационный клип) предполагает использование, как участниками проекта, так и иметь внешнего пользователя, например: дошкольные учреждения, детские библиотеки, и т.д..
2. Этапы работы над проектом
Этап 1. Организационный
- знакомство с идеей проекта (выслушать варианты названий проекта);
- выбор названия проекта;
       Этап 2. Планирование деятельности 
- распределение творческих заданий между участниками;
- определение сроков выполнения творческих заданий;
Этап 3.Практико – деятельностный
- участниками выполняются макеты букв-ассоциаций, как материал для    анимации;
Этап 4.Оформление проекта  
- подготовка анимационного клипа;
Этап 5. Подведение  итогов
- защита проекта, самооценка, подведение итогов.

3. Основная часть
            В этом учебном году дети поступили в 1Д класс. С первого дня учебных занятий ученики приступили к изучению букв русского алфавита. Как уже описывалось в ведении, для запоминания алфавита ребята пользовались звуковой азбукой, а так же на занятиях применяласьучебно-творческая деятельность,как способ закрепления знаний алфавита. В конце изучения алфавитадети моделировали буквы с помощью пластилина,придавая буквам желаемый образ. Так в нашем классе появился пластилиновый алфавит. Далее появилась идея объединить все творческие работы детей в анимационное  представление, как результат нашей работы и, как пособие для дальнейшего его применения. На протяжении изучения алфавита, в процессе общения на уроках как втрадиционной, так и учебно-творческой форме организации ребята активно и с интересом принимали участие.           А затем успешно владели полученными знаниями, применяя ихпри выполнении заданий.Такая работапозволила: всем ребятам и тем, кто испытывал трудности в изучении алфавита и навыков чтения создать ситуацию успеха, когда каждый участник необходим коллективу;  мотивировать их на изучение алфавита и осмыслении важности его изучения.
         Идея выполнения проекта была одобрена ребятами и родителями класса. Название анимационного клипа говорило само о себе – «Пластилиновая азбука».  На наш взгляд это название наиболее точно отражает замысел работы. Поскольку в русском языке букв 33, а участников проекта 27,  было решено смоделировать по одной букве с изображением предметов или животных, начинающихся на данную букву  (некоторыми участниками выполнено по 2 буквы). Поскольку в первом классе ученикитолько знакомятся с проектной деятельностью, естественно к помощи и поддержки привлечены родители и учитель. Модели были выполнены достаточно в быстрый срок, аккуратны, с интересным замыслом и оригинальностью. По словам ребят, они с большим удовольствием приняли участие в создании макетов.
        Далее для создания анимационной версии «Пластилиновой азбуки» мы обратились к   педагогу дополнительного образования творческого объединения пресс-центра «Взгляд» центра «Созвездие». Результат нашей совместной работы оформлен и представлен в виде  анимационного клипа «Пластилиновая азбука».

4. Механизм реализации проекта «Пластилиновая азбука».

	Этапы проекта
	Деятельность детей
	Деятельность родителей
	Деятельность социального партнера

	Организационный.
	Обсуждение идеи и название проекта.
	-
	-

	Распределение творческих заданий.
	Распределение букв для изготовления моделей, определение сроков.
	-
	-

	Практическая деятельность.
	Создание эскизов и моделей букв.
	Оказание помощи в создании эскизов и моделей букв.
	-

	Создание анимационного клипа.
	-
	-
	Монтаж анимационного клипа.

	Подведение итогов.
	Представление проекта коллективу класса и родителям, самооценка.
	Подводят итоги, дают оценку работам.
	-



Руководитель проекта выполнял функцию координатора и организатора проекта.

5.Заключение.
        Алфавит – самая важная часть родного языка,знать алфавит не менее важно, чем научиться считать. Данный проект повысил внутреннюю мотивацию детей, уровень самостоятельности, их толерантность, а также общее развитие.
         Продукт совместной деятельности предполагает использование, как участниками проекта, так и иметь внешнего пользователя. Значимость проекта заключается в том, что созданный нами клип легко можно воспроизводить на любом компьютере.



